
 * * * * * * * * * * * *  S W I S S   C H E S S  * * * * * * * * * * * * 
   Anwender:     Schachverein  Bad Bevensen  e.V.     Datum  11. 6.2004 
 
 
                       Vereinsmeisterschaft 2003/2004 
                     SV Bad Bevensen (90 Minuten/Partie) 
 
 
 Inoffizielle Turnierauswertung nach  D W Z (mindestens 1 DWZ-Gegner) 
 
 Rang   Teilnehmer      Titel Attr. Ro   Niv   W     We   n Ek  RH    Rn  Diff 
 ----------------------------------------------------------------------------- 
  1. Hänel, Florian     (   ) (j) 1564  1449  5.0   3.69  6  5 1738  1625   61 
  2. Kozik, Andreas     (   ) ( ) 1839  1429  5.0   5.40  6 15 1786  1830   -9 
  3. Harms, Friedjof    (   ) (j) 1296  1331  5.5   3.19  7  5 1559* 1418  122 
  4. Beyer, Ruben       (   ) (j)  793  1344  2.5   0.20  6  5 1099*  959  166 
  5. Hallensleben, Gerh (   ) ( ) 1579  1434  3.0   4.65  7 15 1390  1532  -47 
  6. Kozik, Klaus       (   ) ( ) 1186  1393  3.0   2.07  7 15 1292  1216   30 
  7. Bahr, Christian    (   ) ( ) 1330  1270  1.5   2.90  5 15 1106  1282  -48 
  8. Milnikel, Eugen    (   ) ( ) 1432  1347  2.5   4.29  7 15 1227  1377  -55 
  9. Krause, Holger     (   ) ( )    0  1368  2.5   2.50  7  0 1218  1218 1218 
 10. Warm, Roman        (   ) ( ) 1347  1371  2.5   2.82  6 10 1305  1334  -13 
 11. Nolte, Alexander   (   ) (j)  941  1362  2.0   0.50  6  5 1141* 1041  100 
 12. Lembrecht, Harald  (   ) ( ) 1256  1502  1.5   1.25  5 15 1295  1264    8 
 
 
 
Legende: 
Ro = ursprüngliche Wertungszahl 
Niv = Durchschnitt der Gegner-Wertungszahlen 
W = erzielte Punktzahl des Teilnehmers 
We = erwartete Punktzahl des Teilnehmers 
n = Anzahl der gewerteten Partien 
Ek = Konstante in der Berechnung des Entwicklungskoeffizienten 
RH = Turniererfolgszahl 
Rn = neue Wertungszahl 
Diff = Differenz zwischen alter und neuer Wertungszahl 
 
Der Wert Ek ist eine Konstante, die das Alter des jeweiligen Teilnehmers 
berücksichtigt.  
Es gilt: bis 20 J. Ek=5,   21-25 J. Ek=10,   ab 26 J. Ek=15 
 
Der Wert n beinhaltet nur solche Partien, bei denen der Gegner eine DWZ hat. 
Kampflose Partien werden nicht gewertet.  


